


Nove livelli di gioco per cominciare a riflettere con 
i propri alunni sul loro uso dei media. Il videogioco 
cerca di proporre delle situazioni dove viene 
richiesto di riflettere per poi scegliere. Ispirato al 
Pifferaio di Hamelin, realizzato da nove classi di 
scuola secondaria inferiore dell’Emilia-Romagna. 
Le situazioni, i giochi, i dettagli, nascono dal lavoro 
con loro. 













Sul sito di Zaffiria e Corecomragazziemiliaromagna.it è possibile usare il videogioco e scaricare diverse risorse didattiche.
Prodotto dal Centro Zaffiria e promosso dal Corecom Emilia-Romagna


