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Nove livelli di gioco per cominciare a riflettere con
1 propri alunni sul loro uso dei media. Il videogioco
cerca di proporre delle situazioni dove viene
richiesto di riflettere per poi scegliere. Ispirato al
Pifferaio di Hamelin, realizzato da nove classi di
scuola secondaria inferiore dell’Emilia-Romagna.
Le situazioni, i giochi, i dettagli, nascono dal lavoro

con loro. -\ i




IN INTERNET

altrimenti devi riprovare

a liberare i suoi amici?

! Devi superare i 9 livelli
del videogioco

vai al livello successivo

al rimini_vincita di soldi 1

CONSIGLI PER NAVIGARE

PUBBLICHERESTI QUESTA IMMAGINE
su I"TE“HH = @ Il giorno del tuo diploma

SU INTERNET?

Eb Ottima! Una cerimonia~—— =
del genere & un evento
importante. Se vuol
pubblicarla ricordati solo
di verificare che eventuali
amici fotografati siano
d'accordo.

1 " | — ??
(SESATTO

COMTINUA sasmsmmms

PO M0 Om
L R

il B el W CENRD

@ clicca sul consiglio giusto corrispondente alla serie di foto
@ se indovini puoi avanzare alla sequenza successiva

o,

non credere a tutto quello che trovi

A

sl
visita solo siti adatti alla tua eta

non dare il numero della carta di credito

non dare a nessuno le tue password

3

non rispondere alle minacce
\

usa solo giochi adatti alla tua eta
non stare troppo tempo al computer

PUBEBLICHERESTI QUESTA IMMAGINE

® Soréllina nella culla

Pensaci sempre dua vohe =
prima di pubblicare

su internet foto di neonati

o bambini. E sempre meglio
tutelarne la privacy.
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DECIDI L'ETA GIUSTA

pEH GGNI “lﬂEﬂGlnm ® Trascina il videogioco sull’eta giusta

PER TV

MAGGIORANZA RISPOSTE G
profilo hardcore gamer

Una parola: videogiochi

La tua giornata:

1. Ti alzi: PSP

2. Ti lavi i denti: Nintendo DS

3. Vai a scuola: Gameboy

4. In classe: Cellulare

5. Appena a casa: Assortimento di Playstation (1, 2 e 3) fino a tarda sera
6. Dopo cena: Nintendo Wii

7. Mentre dormi (sonnambulo): XBOX 360

Ci senti? Spegni la play e rifletti: la tua vita si basa solo sui videogiochi!

FAl IL TEST MA STAI ATTENTOD
Al VIRUS, T 1 POP UP

Sﬂﬂu l" n““ ﬂ." & Ails b el el compard d ban g

. Se ti chiama In tus fidanzata per uscire mentre giochi cosa fai?
o Spegni subfto il videogioco ed esci con la tua fidanzata
9 Dici alla tua fidanzata "ti raggiungo fra 10 minuti™

G Ti inventi una scusa & non esci

. hurﬂvlim e i tuci genitori ti hanno comprato
un gioco che aspettavi da mesi, in quanto tempo lo finisci?

e Eun passatempo, non un lavoro... ci gioco un’oretta al giorno
0 Lo finisco in poco tempo ma limitando la dose giornaliera

G Lo finisco in meno di 2 giomi a costo di non fare mai | compiti,
non uscire con gli amici & non dormire



I Snclﬂl. NETWDHH ® In base alle risposte il termometro

l 5'[“:"“. HE‘W“RK ® |n basa alle risposts il tarmometro

sagna il tuo “grado” di prudenza segna il tuo “grado” di prudenza

I\ libre delle faces

7 L'utente Julius Gobbi vuole stringere | '
amicizia con te. Hai zero amici in comune !

I libre delle fages

1 Che username useresti?

a Federica Giuglianini a Accetto la richiesta

b FeGiu

b Rifiuto

¢ Gli mando un messaggio per sapere chi i
L

¢ Fede Cesena 98 & @& perché vuole stringere amicizia con me
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La maggior par‘te delle 1 SOCIAL NETWWORK # In base alla risposte il termometro

sagna il tuo "grado”™ di prudenza

persone, in Italia hanno
il PC ed e facile cercare
delle ricette.

APPROFONDIMENTO SUI BLOG

dﬂ -50a-10 datti una regolata
da '10 d +-“:,I usa la testa

| b

da +10 a +50 non abbassare la guardia |%
ul

UN PO DI STORIA _
DEI MEDIA... A QUIZ . c.pi o sumerts s sseno _
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BLOG O RADIO?

Giuseppina & una cuoca esperta, @ conosce molte ricette. Come pud
far sapere all'intero mondo le sue specialita? Le conviene aprire un
blog o creare una trasmissione radio?

@ blog @ radio




UN PO DI STORIA

DEI MEDIA... A QUIZ . ..o s

CERCA CERCA

GENERAZIONE CELLULARE

® Hicomponi il puzzle per vincers pillols di saggozza

La radio fu inventata da Guglielmo
Marconi che nel 1895, a soli ventun'anni,
riusci a trasmettere un segnale a circa due
chilometri di distanza dalla villa di
famiglia. La radio garantisce la diffusione
di contenuti sonori, fruibili in tempo reale
o con un breve ritardo, attraverso onde
elettromagnetiche che si propagano
nell'aria. Ancora oggi & uno strumento
molto diffuso e apprezzato. Esiste anche
una modalita di diffusione della radio
attraverso il Web (Podcast o webradio)

LE SCUOLE COINVOLTE:

Istituto Comprensiva 9 Via L. Longo 4 Balogna

1_”_”_”_“_”_[ : SMS Ferraris Via Canaletto Modena

L] - SMS Da Vinci Einstein Via Monte San Michele Reggio Emilia

Istituto Comprensivo Micheli Via Milano 14 Parma

Scuola Media Anna Frank Via Manzoni 3 Piacenza

IC San Biagio Via Cicognani & Bavenna

Scuola Media Bertola, Via Euterpe 16 Rimini ‘
SMS Pascoli Via G. Pascoli Forli-Cesena

ppre— Scuola media Dante Alighieri - Comune di 5a nt'Agustinn.




LO SCONTRO FINALE

@ Lancia il dado, rispondi correttamente alle domande
e... raggiungi il traguardol
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Sul sito di Zaffiria e Corecomragazziemiliaromagna.it ¢ possibile usare il videogioco e scaricare diverse risorse didattiche.
Prodotto dal Centro Zaffiria e promosso dal Corecom Emilia-Romagna



